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AN DEN KARTON. FERTIG. LOS.

FUR EIN PROFESSIONELLES SCHACHTELAUTO BENOTIGST DU:

Arbeitsmaterial:

1x Umzugskarton ohne Aufdrucke und Griffe (GroRe ca. 60 cm x 45 cm x 30 cm)
4x Pappteller (@ ca. 13 cm)

1x Pappteller (@ ca. 18 cm)

2x Pappbecher/Plastikbecher

Geschenkband (ca. 2,5 m lang und ca 2 cm breit)
Wellpappe | in silber

Fotokarton | in hellblau

Fotokarton zum Verzieren | Farben nach Belieben
Glanzpapier zum Verzieren | Farben nach Belieben
Glitzerkarton | in gold

Krepppapier | in rot und orange

Sprihlacke | eine beliebige Farbe (fiir AuBen) und schwarz

Bastelgerate:
HeiBkleber
Bastelkleber

Klebestift

Tesa

Tacker

Schere

Teppichmesser
Bleistift

Kreisférmige Vorlagen (Glaser, Unterteller, o. A.)
Lineal oder Geodreieck




AVP SCHACHTELAUTO.

AN DEN KARTON. FERTIG. LOS.

SCHRITT 1.

Zuerst trennst Du mit Hilfe eines Teppichmes-
sers oder einer Schere den Unterboden der
Schachtel ab. Lass Dir dabei von einem Erwach-
senen helfen.

SCHRITT 2.

Fiir die spateren Scheinwerfer zeichnest Du an
der kurzen Seite auf Hohe der Faltlinie, mit ei-
nem kleinen Pappteller (@ ca. 13 cm) als Vorla-
ge, zwei Halbkreise ein.

SCHRITT 3.

Mit einem Teppichmesser schneidest Du vor-
sichtig die Halbkreise bis zur Faltlinie aus. (Am
besten sollte das wieder ein Erwachsener tber-
nehmen.)

SCHRITT 4.

Danach misst Du mit einem Geodreieck oder
einem Lineal die Hohe des kurzen Deckels (bei
den ,Scheinwerfern®).
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SCHRITT 5.

Genau diese Lange misst Du dann an der lan-
gen Seite auf Hohe der Faltlinie nach hinten
und markierst Dir mit einem Bleistift den aus-
gemessenen Punkt.

SCHRITT 6.

Bei der seitlichen Markierung schneidest Du
von oben bis zur Faltlinie mit einem Teppich-
messer nach unten und knickst das Teilstiick
um 90° nach unten. (Am besten sollte das auch
ein Erwachsener Gbernehmen.)



Den kurzen Deckel bei den Scheinwerfern
klebst Du mit HeiBkleber auf die bereits umge-
klappten seitlichen Deckel fest.
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Nun hast Du die grobe Form der Front bereits
erschaffen!

Jetzt kommen die Fenster: Dafiir zeichnest
Du zunachst freihandig ein ,Fenster” mit Blei-
stift vor und schneidest diese wieder mit Hilfe
Deiner Eltern mit einem Teppichmesser vor-
sichtig aus.

Den Ausschnitt von der anderen Seite kannst Du
als Schablone fir die gegenilberliegende Seite
verwenden und das Fenster erneut mit Hilfe
Deiner Eltern mit dem Teppichmesser aus-
schneiden.

Damit Du auch nach hinten immer einen Blick
werfen kannst, brauchst Du ein Heckfenster:
Daflr zeichnest Du auf der Hinterseite die
Scheibe freihandig auf und trennst mit dem
Teppichmesser den liberschiissigen Karton ab.

:
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Nach den bisherigen Schritten sollte Dein Fahr-
zeug in etwa so aussehen, bevor es ans Bespru-
hen, Bemalen, Bekleben und Verzieren geht.




Den nédchsten Schritt machst Du am besten
im Freien: Das Schachtelauto farbst Du mit
Sprihlackin einer beliebigen Farbe ein. Fiir eine
saubere Arbeit und vor allem fiir den Schutz der
Natur legst Du eine Schutzfolie unter!
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Wenn die Fahrzeuge fertig angespriiht sind,
|asst Du sie mindestens 60 Minuten in der Son-
ne trocknen.

Nebenbei bespriihst Du fir die Reifen und das
Lenkrad die Pappteller beidseitig mit schwar-
zem Spriihlack. Auch hier bleibst Du besser
drauBen und legst eine neue Schutzfolie unter
die Teller.

Die Teller Iasst Du ebenfalls in der Sonne min-
destens 30 Minuten trocknen. AnschlieRend
geht es ans Verzieren und Vervollstandigen.

T .m\!'-l'.l'lﬂv'-..-_l

Fir die MaRe der Scheinwerfer suchst Du Dir
am besten einen Unterteller oder etwas dhn-
lich Rundes, dessen Durchmesser ein wenig
kleiner ist, als der des Papptellers von Schritt 2.

Den Unterteller nimmst Du dann als Vorlage
fur das Licht der Scheinwerfer, indem Du den
Umkreis auf das goldene Glitzerpapier (bzw.
auf die Riickseite) zeichnest und anschlieRend
mit einer Schere ausschneidest.




\
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Danach klebst Du die ausgeschnittenen Kreise Die Rader kannst Du ganz nach Deinem
auf die daflr vorgesehenen Flachen auf der Geschmack gestalten. Ob mit Glanzpapier be-
Vorderseite des Autos. Jetzt siehst Du auch im klebt oder ein ausgeschnittenes Symbol — bei
Dunkeln immer genug ;-) der Gestaltung sind Dir keine Grenzen gesetzt.

Die vier ,Rader” klebst Du dann an den beiden Als nachste Verzierung kannst Du Dir aus der

Fahrzeugseiten auf etwa gleicher Hohe fest. silberfarbenen Wellpappe einen Kuhlergrill
basteln. Hierzu Zeichnest Du auf der Rickseite
ca. 2 cm breite Streifen mit dem Bleistift auf.

Danach schneidest Du jeden zweiten Streifen An der Vorderseite sowie am Heck kannst Du
heraus. Dann nur noch auf die Vorderseite ebenfalls Dein ganz personliches Logo — Deine
des Schachtelautos kleben und schon kann der eigene Automarke — anbringen.

Motor gekihlt werden.




An den Seiten kannst Du Dich kreativ austoben
und selbst entscheiden, wie Dein Schachtel-
auto aussehen soll.
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Fur die Fensterscheiben an den Seiten und
hinten nutzt Du den blauen Fotokarton und
klebst diesen an die entsprechenden Stellen
fest.

Jetzt kommen die Auspuffrohre: Fiir diese be-
notigst Du die zwei Papp- oder Plastikbecher.
Du entfernst mit einem Teppichmesser vorsich-
tig den Becherboden. Lass Dir dabei von einem
Erwachsenen helfen.

Dann klebst Du von innen vier lange Tesa-Strei-
fen in den Becher und lasst sie ca. 3 cm Uber-
stehen. Die lberstehenden Stiicke knickst Du
schlieRlich zur Mitte des ,Bodens” hin ab und
befestigst so die Becher am Heck des Fahrzeugs.

Firr das ,,Feuer” nimmst Du jeweils einen oran-
gefarbenen und einen roten Streifen Krepppa-
pier mit folgenden Mal3en: 40 cm x 20 cm.

Dann legst Du sie aufeinander, faltest sie ein-
mal Uber die lange Seite, verknillst sie und
setzt der Lange nach ein paar Einschnitte in das
Papier. Das machst Du fiur jedes Auspuffrohr
einmal.




AVP SCHACHTELAUTO.

AN DEN KARTON. FERTIG. LOS.

SCHRITT 31.
Diese Bilindel klebst Du dann mit Hilfe des Bas-
telklebers in die bereits angebrachten Becher.
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SCHRITT 32.

Du kannst die Lange der Feuerstreifen nach Be-
lieben andern, jedoch bietet sich die doppelte
Lange des Auspuffrohres sehr gut an.

SCHRITT 33.

Damit man Dich auf der StraRe auch erkennt,
kannst Du natrlich Dein eigenes ganz personli-
ches ,,Nummernschild“ gestalten und am Heck
mit Bastelkleber oder HeilRkleber anbringen.

SCHRITT 34.

Um mit Deinem Fahrzeug richtig durchstarten
zu kénnen, brauchst Du sicherlich festen Halt
im Fahrersitz. Deswegen tackerst Du noch zwei
Geschenkbandstreifen diagonal an den Ecken
an fest.

SCHRITT 35.

Da logischerweise nicht jeder Mensch gleich
groB ist, solltest Du die Lange der Trager indivi-
duell und am besten zu zweit fir jeden Fahrer
extra anpassen.

SCHRITT 36.

Fast fertig — es fehlt nur noch das Lenkrad,
damit Du auch immer auf der richtigen Spur
bleibst. Hierfliir nimmst Du den noch Ubrigen
groBen, schwarzen Pappteller und klebst ihn
mit etwas HeilRkleber fest.



AVP SCHACHTELAUTO.

SCHRITT 37.
Gerne kannst Du diesen auch wieder individu-
ell gestalten.

SCHRITT 38.
Ready to drive — der Flihrerschein flir Schachtelautos steht Dir auf der nachsten Seite zum Ausfillen
zur Verfligung. Somit bist Du bereit fur Eure erste gemeinsame Ausfahrt!

Wir wiinschen Dir viel Spal} und allzeit gute Fahrt!
Dein AVP AUTOLAND




FUHRERSCHEIN.

UNTERSCHRIFT:

NAME:

GEBURTSDATUM:

WOHNORT:

FAHRZEUG:
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